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GIRIS

Unitenin Amaci
Bu Unite, yetiskin egitiminin 6zelliklerine uyarlanmis, tersine gevrilmis 6grenme metodolojisinde etkili
dersler tasarlamak icin gerekli becerilerin gelistirilmesini kolaylastirmayi amaglamaktadir.

Ogrenme Hedefleri
Bu Unitenin sonunda, yetiskin egitimcileri sunlari yapabilecektir:

1.

Yetiskin Ogrencilere 6zel olarak uyarlanmis etkili tersine cevrilmis 6grenme dersleri
olusturmak icin 6gretim tasarimi ilkelerini uygulamak.

Dijital ders o6ncesi icerik, etkilesimli ders ici etkinlikler ve takip degerlendirme stratejilerini
iceren ders planlari gelistirmek.

isbirlikci 6grenme, aktif 6grenme ve akran isbirligi gibi 6grenci merkezli stratejileri tersine
cevrilmis ders tasarimlarina entegre etmek.

Tersine gevrilmis 6grenme asamalari boyunca 6grencilerin katimini ve anlayisini izlemek icin
degerlendirme ve geri bildirim mekanizmalari tasarlamak.

Yetiskin Ogrenciler icin Ogretim Tasarimi ilkeleri.

Yetiskinler igin tersine ¢evrilmis dersler tasarlarken, yaklasiminizi onlarin deneyimlerine ve
motivasyonlarina saygi duyan ilkelere dayandirmak ¢ok énemlidir.

2.

Esneklik ve Ozerklik: Yetiskinler, yogun programlarina 6grenmeyi sigdirabildiklerinde en iyi
sekilde 6grenirler. icerige erisim icin birden fazla secenek (mobil, masaisti, ¢evrimdisi)
sunun ve kendi hizlarinda 6grenmelerine izin verin.

Deneyimsel Ogrenme: Ogrenmeyi dogrudan dgrencilerin profesyonel ve kisisel yasamlariyla
iliskilendirin. Yeni bilgileri hemen uygulayabilecekleri ve mevcut deneyimlerinden
yararlanabilecekleri baglamlar olusturun.

ilgililik ve Uygulanabilirlik: icerigin dogrudan faydali oldugundan emin olun. Ogrencilerin
sektériinden 6rnek olay incelemeleri kullanin ve karsilastiklari gercek diinya zorluklarina
somut ¢ézimler sunun.

Profesyonel Kolaylastirma: Rollinizi bir 6gretim gorevlisinden bir danisman ve moderatore
donlstlrin.  Amaciniz  grubu yonlendirmek, katiimcilarin  gesitli  deneyimlerinden
yararlanmak ve kisisellestirilmis, sonug¢ odakl geri bildirim saglamaktir.

5 Asamali Ders Tasarim Sureci

Etkili tersine cevrilmis 6grenme deneyimleri tasarlamak sistematik bir yaklasim gerektirir. Bu 5
asamali sireg, ilk planlamadan oturum sonrasi degerlendirmeye kadar size rehberlik ederek tutarl ve
etkili bir ders saglar.
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1. Planlama ve Analiz: Hedefleri belirleyin, icerigi analiz edin ve 6grencilerinizi anlayin.
2. Oturum Oncesi Materyaller Olusturun: Bagimsiz calisma icin ilgi cekici kaynaklar gelistirin.
3. Haarlik Kontrolii: Ogrencilerin hazir ve motive olduklarini dogrulayin.
4. Yiiz Yize Oturumu Tasarlayin: Etkilesimli, uygulama odakli etkinlikler planlayin.

5. Degerlendirme ve Takip: Etkiyi degerlendirin ve sirekli iyilestirme igin plan yapin.

Her asama bir 6ncekinin Uzerine insa edilerek, hem 6grenci katilimini hem de 6grenme sonuglarini en
st diizeye cikaran kapsamli bir cerceve olusturur. Siirec tekrarlayicidir; her uygulamadan elde edilen
bilgiler, gelecekteki ders tasarimlarini bilgilendirir ve gelistirir. Her asamayi ayrintili olarak
inceleyelim.

Asama 1: Planlama ve Analiz
A. OGRENME HEDEFLERiINi TANIMLAMA

Herhangi bir dersi tasarlamanin ilk ve en kritik adimi, 6grencilerinizin neyi basarmasini istediginizi
acikca tanimlamaktir. lyi tanimlanmis 6grenme hedefleri, icerik olusturmadan sinif ici etkinliklere ve
degerlendirmeye kadar sonraki tiim kararlari yonlendiren bir yol haritasi gorevi gérir. Amag ve yon
saglarlar ve dersin her unsurunun belirli, 6lgilebilir bir sonugla uyumlu olmasini saglarlar.

Anahtar Sorular:

v—
v—

Somut Eylemler:
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B. iCERiGi ANALiZ EDIN

Tersine gevrilmis modelin merkezinde, icerigin stratejik olarak bolimlendirilmesi yer alir. Ogrencilerin
hangi bilgileri kendi baslarina 6ziimseyebilecekleri ve hangilerinin isbirligine dayali kesif gerektirdigi
konusunda karar vermek, hem ders 6ncesi hazirligi hem de yiiz ylize oturumu en Ust diizeye ¢ikarmak
icin cok 6nemlidir. Bu analiz, temel bilginin bagimsiz olarak olusturulmasini saglayarak, degerli ders
zamanini daha derinlemesine, uygulamaya dayali 6grenmeye ayirir.

iceriginizi iki kategoriye ayirin:

Bagimsiz Galisma igin (Ders Oncesi) Yiiz Yiize (Sinif igi) Oturum igin
¢ Temel teorik kavramlar * Karmasik senaryolarda  kavramlari
e Gergek bilgiler ve terminoloji uygulama
e Modeller ve gergeveler *  Gelismis problem ¢dzme
e Basit 6rnek durum incelemeleri * Tartismalar ve miinazaralar
+ lsbirligi ve grup projeleri

C. KATILIMCILARIN PROFiLLERi

Basarili bir tersine gevrilmis ders, hedef kitlesinde yanki uyandiran derstir. Yetiskin 6grencilerinizin
benzersiz Ozelliklerini anlamak, ilgi ¢ekici ve etkili 6grenme deneyimleri olusturmanin temelidir.
iceriginizi ve etkinliklerinizi tasarlamadan &nce, grubun gecmisini, teknik yeterliligini ve
motivasyonlarini degerlendirmek igin zaman ayirin.

Degerlendirme:

2. Asama: Bagimsiz Galisma i¢in Materyaller Olusturma

Net bir planiniz oldugunda, bir sonraki adim, yliz ylize oturumdan 6nce 6grencilerinize temel bilgileri
sunacak materyalleri olusturmaktir. Tersine ¢evrilmis dersinizin etkinligi, bu ders dncesi kaynaklarin
kalitesine ve erisilebilirligine baglhdir. Bunlar ilgi ¢ekici, agik ve yogun yetiskin 6grencilerin ihtiyaclarini
karsilayacak sekilde tasarlanmis olmahdir. Bu bolim, materyallerinizi yapilandirmak igin onerilen
icerik tlrlerini ve en iyi uygulamalari kapsamaktadir.
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A. ONERILEN iCERiK TURLERI

(Bolum  Etkilesimli Yazili Materyaller Podcastler ve Ses igerikleri

e Temel kavramlarin | @ Diisinme sorulari igeren | @ Hareket halindeyken
actklamalari. makaleler. o0grenmek igin ideal.
Pratik gosteriler. o Kontrol listeleri iceren e- | ® Profesyonellerle  yapilan
® Sektor kitaplar. gorusmeler.
uzmanlariyla — _|e Gergek dinya | ® Trendler ve yenilikler
gorismeler. ’ = senaryolarina dayali vaka Uzerine tartismalar.
calismalari. _ ((%))
-b ¥

i
b 4 . ALTIN KURAL: Video boélimlerini 15 dakikanin altinda tutun. Yetiskin

L ]
- = | O8rencilerin dikkat slresi bu slreden sonra genellikle 6nemli élciide
P & | azalr.

B. ACIK TALIMATLAR VERIN

En iyi icerik bile, 6grenenler onunla ne yapacaklarini bilmezlerse basarisiz olabilir. Ogrencileri ders
oncesi etkinliklerinde yonlendirmek icin net ve 6zli talimatlar vermek ¢ok 6nemlidir. Bu, belirsizligi
ortadan kaldirir, net beklentiler belirler ve katihmcilari, hazirligin yaklasan ylz ylze oturumla nasil
baglantili oldugunu tam olarak gostererek motive eder.

Her zaman sunlari ekleyin:

e Her aktivite icin tahmini sire.
e Her modilin 6grenme hedefleri.
e Bilgilerle ne yapilacagina dair net talimatlar.
e Sorularigin iletisim bilgileri.
« 1,
~ >
L 2 ~
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3. Asama: Hazir Olma Durumunun Kontrol Edilmesi

Sinif ici oturumun basarisi tamamen 06grencilerin dnceden yaptiklari hazirliga baghdir. Bu asama,
katilimcilarin ders 6ncesi materyallerle etkilesime gectiklerinden ve teoriden uygulamaya gecmeye
hazir olduklarindan emin olmak igin kritik bir kontrol noktasidir. Amag onlari test etmek degil, bilgi
eksikliklerini belirlemek, meraki uyandirmak ve onlari oturuma hazirlikh ve katilmaya istekli bir
sekilde gelmeye motive etmektir.

Kisa Cevrimici Sinavlar: Temel kavramlarin kavranmasini hizlica 6lgmek icin 5-10 adet coktan
se¢meli veya dogru/yanlis soru kullanin. Amagc dusuk riskli bir degerlendirme oldugundan,
o0grenmeyi aninda pekistirmek icin her cevaba otomatik geri bildirim ve agiklamalar saglayin.

Yansitma Etkinlikleri: Ogrencilerden kisa bir 6grenme giinliigii tutmalarini veya "Ogrendiginiz
en sasirtici kavram neydi?" veya "Bu konu, su anda is yerinizde karsilastiginiz bir zorlukla nasil
baglantih?" gibi yonlendirici sorulara kisa bir yazili yanit vermelerini isteyin. Bu, materyalin
daha derinlemesine islenmesini tesvik eder.

Ders Oncesi Odevler: Ogrencilerin kavramlari somut bir sekilde uygulamalarini saglayin;
ornegin kisa bir vaka calismasini analiz etmek, ana konunun tek slaytlik bir 6zetini hazirlamak
veya tartisilan kavramin gercek diinyadan bir 6rnegini belirlemek gibi. Bu, onlari ders ici
uygulamaya hazirlar.

Alaka Diizeyini Gosterin: Ders 6ncesi calismalari, yaklasan ders ici etkinliklere ve uzun vadeli
mesleki gelisim hedeflerine acikga baglayin. Ornegin, "Bu okumayi tamamlamak, bir sonraki
oturumumuzda gerceklestirecegimiz biit¢ce similasyonuna hazirlanmanizi saglayacaktir."

Takdir Sunma: Tutarli tamamlama icin basit dijital rozetler (6rnegin, "Hazirlik Sampiyonu")
veya sertifikalar vererek ¢abayi takdir edin. Bu, basari duygusu ve goriinir ilerleme saglar.

Sireci Oyunlastirin: Derse hazirlik calismalarini zamaninda tamamlayanlara puan vererek
eglenceli bir rekabet ortami yaratin. En iyi performans gosterenleri 6ne ¢ikarmak igin basit bir
liderlik tablosu kullanabilirsiniz; bu da bir topluluk duygusu ve dost¢a bir motivasyon ortami
olusturabilir.

Sorumluluk Olusturma: Oturum oncesinde herkesin hazirlikli oldugundan emin olmak icin
birbirleriyle iletisim kurmaktan sorumlu "sorumluluk ortaklari" veya kiiglik gruplar atayin. Bu
akran destek sistemi, yetiskin 6grenciler icin oldukca etkili olabilir.

4. Asama: Yiiz Yiize Goriigmenin Tasarlanmasi

iste burada Tersine Cevrilmis Ogrenme modeli gercekten hayat buluyor. Yiiz yiize oturum artik pasif
dinleme i¢in degil, aktif, isbirlik¢ci katihm icin. Temel igerigi evde 6grenen 6grenciler, uygulamaya,
analiz etmeye ve yaratmaya hazir bir sekilde geliyorlar. Sizin rolliniiz, bu daha derin 6grenmenin
gerceklesebilecegi dinamik ve etkilesimli bir ortam tasarlamaktir. Bu bdélim, oturumu nasil
yapilandiracaginizi, etkili etkinlikleri nasil sececeginizi ve kolaylastirici olarak roliinizi nasil
tanimlayacaginizi 6zetlemektedir.
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A. ONERILEN YAPI (90 DAKIKALIK SEANS)

lyi tasarlanmis bir yapi, sorunsuz bir akis saglar ve birlikte gegirdiginiz zamanin en verimli sekilde
kullanilmasini garanti eder. Bu ornek 90 dakikallk giindem, goézden gecirmeden derinlemesine
uygulamaya ve nihayetinde ileriye donik eylem planlamasina kadar dengeli bir yaklagim
sunmaktadir.

1.

Baglanti Kurma ve Tekrar (15 dakika): Ogrencileri karsilayin, hedefleri 6zetleyin ve ders 6ncesi
materyalle ilgili kisa bir soru-cevap oturumu gergeklestirin. icerikle ilgili kisa bir 1sinma
etkinligi kullanin.

Aktif Uygulama (60 dakika): Bu, oturumun 6zini olusturur. Problem ¢ézme atdlyeleri, vaka
inceleme analizleri veya rol yapma similasyonlari gibi karmasik, pratik etkinlikler kullanin.
Ogrencilerin kiiciik gruplar halinde ¢calismasini saglayin.

Sentezleme ve Planlama (15 dakika): Gruplarn bir araya getirerek ¢éziimlerini sunmalarini
saglayin. Tartismayr kolaylastirin ve 06grencilerin 6grendiklerini is yerinde nasll
uygulayacaklarina dair bir eylem plani olusturmalarina yardimci olun.

B. ETKILI ISBIRLIGI FAALIYETLERI

Yiz ylze oturumun temel bileseni, etkinliklerinin diizenlenmesidir. Bunlar, katilimcilar arasinda
yiksek dizeyde etkilesim ve isbirligini tesvik edecek sekilde tasarlanmali ve 6grenme hedefleriyle
dogrudan baglanti kurulmalidir. Genel amag, aktif sdylem, pratik uygulama ve akran liderligindeki
egitimle karakterize edilen dinamik bir 6grenme ortami yaratmaktir.

Problem Cozme Atdlyeleri

Katilimcilarin sektorlerinden karmasik senaryolar
3-4 kisilik takimlar halinde ¢alisma

Cozamlerin sunumu ve tartisiimasi

Vaka Analizi

Cok degiskenli gercek vakalar

Farkli rol perspektiflerinden analiz

Somut Onerilerin gelistirilmesi

SimUlasyon Egzersizleri

Profesyonel durumlarda rol yapma

Sureg ve prosediir similasyonu

Gergekgi baglamlarda sosyal becerilerin uygulanmasi
Tasarim Odakli Diistinme Oturumlari

Sorunlarin ve firsatlarin belirlenmesi

Yenilikgi ¢oziimlerin Uretilmesi

Fikirlerin hizli prototiplemesi
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Akran Koglugu
Katilimcilar arasinda deneyim paylagimi
Belirli zorluklar konusunda karsilikli mentorluk

Kisisel eylem planlarinin gelistirilmesi

C. EGITMENIN DERSTEKi ROLU

Tersine cevrilmis bir sinifta, egitmenin roli 6nemli Olglide degisir. "Sahnedeki bilge" olmaktan
"yandaki rehber" olmaya gecersiniz. Varliginiz, tartismayi kolaylastirmak, hedefli destek saglamak ve
0grenmenin dogru yolda ilerlemesini saglamak icin cok 6nemlidir.

Kolaylastirici Olarak:

Tartigsmalari yonetir ve odaklanmayi saglar
Diisiinmeyi tesvik eden kigkirtici sorular sorar
Katilimci katkilarini hedeflerle iligkilendirir
Kog Olarak:

Spesifik ve yapici geri bildirim sunar

Problem ¢6zme siirecine rehberlik eder

Ogrenmenin mesleki uygulamaya aktarilmasini destekle

Uzman Olarak:

Gerektiginde agiklamalarda bulunur
Deneyimlerini ve sektér perspektiflerini paylasir

Katilimci ¢oziimlerini dogrular ve tamamlar

Asama 5: Degerlendirme ve Takip

Ogrenme, ders bittiginde sona ermez. Degerlendirme ve takip, tersine cevrilmis &grenme
dongisliniin temel bilesenleridir ve dersinizin etkisini 6lgmenize, anlaml geri bildirim saglamaniza ve
ogretim tasariminizi stirekli olarak gelistirmenize olanak tanir. Bu son asama, hem ders sirasinda hem
de sonrasinda 6grenmeyi degerlendirmeye ve yetiskin 6grencilerin gelismesini saglayacak geri
bildirim sunmaya odaklanir.

A. GERCEK ZAMANLI DEGERLENDIRME (DERS SIRASINDA)

Anlamayi degerlendirmek i¢in sonuna kadar beklemek gerekmez. Gergek zamanli degerlendirme,
kavrama ve katilimi gerceklestigi anda 6lcmenize olanak taniyarak, 6gretiminizde aninda ayarlamalar
yapmaniza ve yanlis anlamalari yerinde gidermenize imkan saglar.
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Gozlem: Grup etkinlikleri sirasinda katilim ve katkilarin kalitesini not edin.
Hizli Anketler: Temel kavramlar hakkinda aninda geri bildirim almak icin Mentimeter veya
Slido gibi araglar kullanin.

e Akran Degerlendirmesi: Katilimcilarin net kriterlere dayal olarak birbirlerine yapici geri
bildirim vermelerini saglayin.

B. SEANS SONRASI DEGERLENDIRME

Sinif ortaminin 6tesinde, dersin genel etkinligini ve uzun vadeli etkisini degerlendirmek ¢cok dnemlidir.
Ders sonrasi degerlendirme, nelerin iyi gittigi ve nelerin gelistirilebilecegi konusunda degerli bilgiler
saglarken, 6grencilerin yeni becerilerini profesyonel yasamlarinda nasil uyguladiklarini da takip
etmeyi mimkdin kilar.

e Aninda Geri Bildirim: Etkinliklerin anlasilirhg ve faydahligi hakkinda bilgi almak icin kisa,
anonim bir form kullanin:
o Etkinligin faydahligina iliskin geri bildirim formu
o Hedeflere karsi kaydedilen ilerlemenin 6z degerlendirmesi
o lyilestirme alanlarinin belirlenmesi

e Takip Degerlendirmesi (2-4 hafta sonra): Ogrencilerden, edindikleri bilgileri nasil
uyguladiklarini, karsilastiklari somut basarilari ve engelleri de icerecek sekilde rapor
etmelerini isteyin:

o Pratik uygulamalarin sonuglarinin raporlanmasi
o Engellerin ve basarilarin belirlenmesi
o Daha fazla gelistirme planlamasi

C. ETKILi GERI BiLDiRiM VERMEK

Geri bildirim, 6zellikle mesleki gelisimle motive olan yetiskin 6grenciler icin giicll bir gelisim aracidir.
Geri bildirimi verme sekliniz, algilanma ve etkinligini 6nemli 6lctide etkileyebilir. Amag, yapici, tesvik
edici ve dogrudan 6grencinin hedefleriyle baglantili rehberlik saglamaktir.

Yetiskinler i¢in geri bildirim su sekilde olmalidir:

e Spesifik ve Eyleme Gegirilebilir: "Otomotiv sektoriinden verdiginiz 6rnek ¢ok yerindeydi. Bir
sonraki sunumda, argimaninizi daha da desteklemek igin somut rakamlar eklemeye ¢alisin."

e Gelisim Odakli: Ge¢mis hatalara takilip kalmak yerine, gelecekteki performans icin nelerin
gelistirilebilecegine odaklanin.

e Hedeflerle Baglantili: Geri bildirimi dogrudan 6grencinin belirttigi kariyer hedeflerine veya
kurulusun stratejik 6nceliklerine baglayin.

3. Onerilen Araclar ve Teknolojiler

Tersine gevrilmis 6grenme deneyiminin sorunsuz ve etkili olmasi i¢in dogru teknolojiyi segmek ¢ok
onemlidir. Sectiginiz araclar kullanici dostu, giivenilir ve 6grenme hedeflerinizle uyumlu olmalidir. Bu
bolim, tersine gevrilmis 6grenme sirecindeki islevlerine gore kategorize edilmis, yaygin olarak
kullanilan ve etkili araglarin derlenmis bir listesini sunmaktadir. Bu liste kapsamli olmasa da, egitim
teknolojisindeki mevcut standartlari temsil etmektedir.
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Kategori Araglar

Loom, Screencastify (ekran/video kaydi icin); Canva, Genially
(etkilesimli sunumlar igin); Edpuzzle (video tabanli testler igin); H5P
(cesitli etkilesimli icerikler igin).

Moodle, Canvas LMS, Google Classroom (Ogrenme Yoénetim
Sistemleri olarak); Microsoft Teams (isbirligi ve dosya paylasimi igin);
Padlet (dijital ilan panosu olarak).

Miro, Mural (go6rsel is birligi/beyaz tahta kullanimi icin); Kahoot!,
Mentimeter, Slido (canl sinavlar ve anketler igin); Flip (eski adiyla
Flipgrid) (video gortsmeleri icin); Zoom/Teams/Meet Bdlme Odalari.

icerik Olusturma

icerik  Yonetimi  ve
Dagitimi

Sinif  gi
Etkinlikler

Etkilesimli

Google Forms, Microsoft Forms (sinavlar ve geri bildirim igin);
Quizlet, Socrative (bilgi kartlari ve degerlendirmeler igin); Credly,
Badgr (dijital sertifikasyon ve rozetler igin).

Degerlendirme ve Takip

4. Zorluklar ve Pratik Cozumler

Tersine ¢evrilmis 6grenme modeline gegis, son derece etkili olmakla birlikte, potansiyel engellerden
de yoksun degildir. Yaygin zorluklarin proaktif bir sekilde ele alinmasi, sorunsuz bir uygulama ve
ogrenci katiliminin sirdardlmesi icin cok 6nemlidir. Bu bolim, egitmenlerin sik karsilastigl sorunlari
belirlemekte ve bunlarin Ustesinden gelmek igin pratik, uygulanabilir ¢oziimler sunmaktadir.

Zorluk Olasi Sebepler Coziim
e gerigi basitlestirin: Maksimum 15
e Materyaller ¢ok uzun, zor dakikalk modiillere boliin
veya ilgi cekici degil e Alaka diizeyi olusturun: Her modiile

"Ogrenciler evde Hedef "Bu sizin igin neden 6nemli?"

° kitleyle  alakasiz
hazirhk oldugu aleisi sorusuyla baslayin
yapmiyorlar." ) g. & ) e Oyunlastirma: Oyunlastirma
® Belirsiz  talimatlar  veya

unsurlari ve saglikh rekabeti ekleyin

celisen oncelikler. e Sorumluluk ortaklari: Birbirlerini
izleyen katilimci giftleri olusturun

e Etkinlikleri 6nceliklendirin: En
onemli 2-3 egzersizi belirleyin

e "Donilisiimlii istasyonlar” formatini

"Oturumda yeterli
zaman yok."

"Ogrencilerin hazir
bulunusluk
diizeyleri farkhhik
gosteriyor."

Asiri iddiali glindem
Etkinlikler beklenenden daha
uzun saruyor

Tartismalar konudan sapiyor.

Farkli mesleki gec¢misler ve

on bilgiler
Derse hazirlk galismalarina
katilim dizeylerinde
farkhhklar

Farkli 6grenme hizlari.

kullanin: Katimcilar farkli etkinlikler
arasinda dénlsimli olarak yer alsin
Oturumu uzatin: 90 dakika yerine 2-
3 saatlik bir formati dislinlin
Oturum sonrasi es zamanli olmayan
etkinlikler: Oturumdan sonra
uygulamaya devam edin
Farkhlastinlmis egitim programlari:
Temel ve ileri dlizey igerik sunar
Akran mentorlugu: Farkli deneyime
sahip katimcilari eslestirir
Etkinliklerde farkh roller: Herkes
kendi yetkinliklerine gore katkida
bulunur

Ek kaynaklar: Bilgisini derinlestirmek

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen goris ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur
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Zorluk Olasi Sebepler Coziim
_ isteyenler igin
e Faydalari gésterin: Gondllilerle pilot
® Geleneksel, pasif 6grenmeye bir oturumla baslayin
duyulan aliskanlik e Gerekgeyi agiklayin: "Neden farkli
yaplyoruz ve ne kazaniyoruz?"
o Asamali gegis: Tersine cevrilmis

"Ogrenciler yeni
yonteme direng
gosteriyor." o6grenme unsurlarini kademeli olarak

e Teknolojiye karsi duyulan
rahatsizlik

e Egitmenin aktif olarak "ders tanitin

11" . . . . .
vermedigi” inanci. e Olumlu geri bildirimleri toplayin ve
sunun: ilk benimseyenlerden

5. Uygulama Kontrol Listesi

Tersine cevrilmis dersinizin sorunsuz ve basarili bir sekilde uygulanmasini saglamak icin sistematik bir
yaklasim ¢ok 6nemlidir. Bu kontrol listesi, kursunuzdan 6nce, sirasinda ve sonrasinda dikkate almaniz
gereken temel hususlarda size rehberlik edecek pratik bir ara¢ olarak tasarlanmistir. Bunu, dizenli
kalmaniza ve yuksek kaliteli bir 6grenme deneyimi sunmaya odaklanmaniza yardimci olacak dostca
bir hatirlatici olarak diistinin.

Kurs Oncesi
e [ ] Hedeflerim agik ve 6grencilerim icin uygun mu?
e []Bireysel galisma ve oturumumuz arasinda igerigi dikkatlice béldiim ma?
e [ ] Tum materyallerim test edildi mi ve farkli cihazlarda ¢alisiyor mu?
e [ ] Talimatlarim agitk mi ve zaman tahminleri iceriyor mu?
e [ ] Oturumumuz icin teknoloji ve alan hazir mi?
Kurs Sirasinda
e [ ] Oturumun basinda anlama kontroli yapiyor muyum?
e [ ] Etkinlikleri grubun enerjisine ve ihtiyaclarina gére uyarliyor muyum?
e [ ] Odak noktasini pratik uygulamaya mi yénlendiriyorum?
e [ ] Gergek zamanh geri bildirim topluyor ve gerektigi gibi ayarlamalar yapiyor muyum?
e []Onemli 6grenme anlarini ve icgériileri belgeliyor muyum?
Kurs Sonrasi
e []Katihmcilarimdan ayrintili geri bildirim topladim mi?
e [] Oturum oncesi igerikle nasil etkilesim kurduklarini analiz ediyor muyum?
e [] Calismalarinda uygulamayi nasil takip edecegimi planladim mi?

e [ ]Aldigim geri bildirimlere gére materyallerimi giincelliyor muyum?

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Ancak ifade edilen goris ve diisiinceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultur
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Tersine Ogrenme, katilimciyl 6grenme siirecinin merkezine yerlestirerek ve dogrudan temas siiresini
yuksek katma degerli etkinlikler igcin optimize ederek, egitim yaklasiminda temel bir degisimi temsil
eder.

Basarinin anahtari, dikkatli planlama ve igerigin stratejik olarak bdlimlendirilmesi, bireysel ¢alisma
icin ilgili ve erisilebilir materyallerin olusturulmasi, yiiz ylize oturumlar igin ilgi ¢cekici ve uygulanabilir
etkinliklerin tasarlanmasi, strekli geri bildirim ve katimcilarin ihtiyaglarina uyum saglamaktir.

Sire¢ ne kadar iyi tasarlanmis olursa olsun, Tersine Ogrenme ydnteminin basarili bir sekilde
uygulanmasi titizlik, sabir, deneme ve siirekli uyum gerektirir, ancak sonuclar — daha ilgili ve yetkin
katilimcilar — gosterilen ¢abayi hakli gikarir.
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